
Аннотация 

к рабочей программе по информатике для 7 класса 

 на 2022-2023 учебный год 

Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» на 2022/23 учебный год для 
обучающихся 7-го класса МБОУ Кульбаковской сош разработана в соответствии с 
требованиями следующих документов: 

 Федерального закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 
Федерации»; 

 приказа Минобрнауки РФ от 17.12.2010 № 1897 «Об утверждении федерального 
государственного образовательного стандарта основного общего образования»; 

 приказа Минпросвещения от 22.03.2021 № 115 «Об утверждении Порядка 
организации и осуществления образовательной деятельности по основным 
общеобразовательным программам – образовательным программам начального 
общего, основного общего и среднего общего образования»; 

 СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 
воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», 
утвержденных постановлением главного санитарного врача от 28.09.2020 № 28; 

 СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению 
безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания», 
утвержденных постановлением главного санитарного врача от 28.01.2021 № 2; 

 основной образовательной программы основного общего образования МБОУ 
Кульбаковской сош; 

 на основе ФГОС второго поколения, примерной программы основного общего 

образования по информатике (базовый уровень) и авторской программы И.Г. 

Семакина, М.С. Цветковой (ФГОС программа для основной школы 7-9 классы И.Г. 

Семакин, М.С.Цветкова Москва БИНОМ. Лаборатория знаний 2018).  

 

Место учебного предмета в учебном плане 

Программа составлена в соответствии с базисным учебным планом и рассчитана на 

35 часов согласно обязательной части (1 час в неделю). Будет выполнена за 34 часа. 

 Количество контрольных работ -  2, 

                               практических работ –17. 

Срок реализации рабочей программы           1 год. 

 

Общая характеристика учебного предмета. 

В соответствии с ФГОС основного общего образования учащиеся должны овладеть 

такими познавательными учебными действиями,  как умение формулировать проблему и 

гипотезу. Ставить цели и задачи, строить планы достижения целей и решения 

поставленных задач, проводить эксперимент и на его основе делать выводы и 

умозаключения, представлять их и отстаивать свою точку зрения. Кроме того, учащиеся 

должны овладеть  приёмами, связанными с определением понятий: ограничивать их, 

описывать, характеризовать и сравнивать. Следовательно, при  изучении информатики в 

основной школе учащиеся должны овладеть учебными действиями, позволяющими им 

достичь личностных, предметных и метапредметных образовательных результатов. 



Предлагаемая программа по информатике раскрывает вклад учебного предмета в 

достижение целей основного общего образования и определяет важнейшие 

содержательные линии предмета: 

 «Человек и информация» - знания о связи между информацией и 

знаниями человека; что такое информационные процессы; какие 

существуют носители информации; функции языка, как способа 

представления информации; что такое естественные и формальные языки; 

как определяется единица измерения информации — бит, что такое байт, 

килобайт, мегабайт, гигабайт; умения - приводить примеры информации и 

информационных процессов из области человеческой деятельности, живой 

природы и техники; определять в конкретном процессе передачи 

информации источник, приемник, канал; приводить примеры 

информативных и неинформативных сообщений; измерять 

информационный объем текста в байтах (при 

использовании  компьютерного алфавита); пересчитывать количество 

информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб); 

пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных. 

 «Компьютер: устройство и программное обеспечение» - знать 

правила техники безопасности и при работе на компьютере; состав 

основных устройств компьютера, их назначение и информационное 

взаимодействие; основные характеристики компьютера в целом и его узлов 

(различных накопителей,  устройств ввода и вывода информации); 

структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты);  понятие адреса 

памяти; типы и свойства устройств внешней памяти;типы и назначение 

устройств ввода/вывода; сущность  программного управления работой 

компьютера; принципы организации информации на внешних носителях: 

что такое файл, каталог (папка), файловая структура; назначение  

программного обеспечения  и его состав; историю развития вычислительной 

техники; как защитить компьютер от вирусов; уметь - включать и 

выключать компьютер; пользоваться клавиатурой; ориентироваться в 

типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать 

с окнами; инициализировать выполнение программ из программных 

файлов; просматривать на экране директорию диска; выполнять основные 

операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, 

удаление, переименование, поиск; использовать антивирусные программы. 

 «Текстовая информация и компьютер» - знать способы представления 

символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, 

текстовые файлы); назначение  текстовых редакторов (текстовых 

процессоров), форматы текстовых файлов; основные режимы работы 

текстовых редакторов (редактирования, форматирования, поиска, печати, 

контроль, работа с таблицами); назначение гипертекста; уметь - набирать и 

редактировать текст в одном из текстовых редакторов; выполнять основные 

операции над текстом, допускаемые этим редактором; сохранять текст на 

диске, загружать его с диска, выводить на печать. 

 «Графическая информация и компьютер» – знать способы 

представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, 

растре, кодировке цвета, видеопамяти; какие существуют области 

применения компьютерной графики; назначение графических редакторов; 

назначение основных компонентов среды графического редактора 

растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических 

примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр; уметь - строить несложные 
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изображения с помощью одного из графических редакторов; сохранять 

рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать. 

 «Мультимедиа и компьютерные презентации» - знать, что такое 

мультимедиа; принцип дискретизации, используемый для  представления 

звука в памяти компьютера; основные типы сценариев, используемых в 

компьютерных презентациях; уметь - создавать несложную презентацию в 

среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и 

текст. 

Программа курса построена на концентрической концепции. Особенность программы 

состоит в том, что она позволяет сохранить высокий теоретический уровень и сделать 

обучение максимально развивающим. Поэтому весь теоретический материал курса 

информатики рассматривается на первом году обучения, что позволяет учащимся более 

осознанно и глубоко изучить фактический материал.  

В программе  учитывается реализация межпредметных связей с курсом биологии (6-7 

классы),  где дается знакомство восприятием информации человеком, химией (процессы, 

опасные вещества); изобразительного искусства (графика); музыкой (звуковые 

редакторы); русский и английский язык (владение речевыми способностями). Данная 

программа конкретизирует и расширяет содержание отдельных тем образовательного 

стандарта в соответствии с образовательной программой школы, дает распределение 

учебных часов по разделам курса и последовательности их изучения с учетом 

внутрипредметных и межпредметных связей, логики учебного процесса школы.  

Количество часов на каждую тему определено в соответствии с контингентом 

обучающихся данного класса. 

Принципы отбора основного и дополнительного содержания связаны с 

преемственностью целей образования на различных ступенях и уровнях обучения, 

логикой внутрипредметных связей, а так же с учётом психолого-педагогических 

принципов, возрастных особенностей школьников. В подростковом возрасте происходит 

развитие познавательной сферы, учебная деятельность приобретает черты деятельности 

по самоорганизации и самообразованию, учащиеся начинают овладевать теоретическим, 

формальным, рефлексивным мышлением. На первый план у подростков выдвигается 

формирование универсальных учебных действий, обеспечивающих развитие гражданской 

идентичности, коммуникативных, познавательных качеств личности.  

Место и роль курса в обучении и срок реализации. 

Информатика  –  это  наука  о  закономерностях  протекания информационных  

процессов  в  системах  различной  природы,  о  методах, средствах  и  технологиях  

автоматизации  информационных  процессов.  Она способствует  формированию  

современного  научного  мировоззрения, развитию  интеллектуальных  способностей  и  

познавательных  интересов  школьников;  освоение  базирующихся  на  этой  науке  

информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном 

процессе, так  и  в  их  повседневной  и  будущей  жизни.  

Программа рассчитана на 34 учебных часа из расчета 1 час в неделю в соответствии с 

Федеральным базисным учебным планом для общеобразовательных учреждений, 

утвержденным приказом Министерства образования РФ от 09.03.2004 №1312 «Об 

утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для 

образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего 

образования» и программы по информатике для общеобразовательных учреждений 

сроком на 1 учебный год. 

Каждый урок информатики является комбинированным и содержит теоретическую 

и практическую часть. Большинство методик преподавания предмета предполагает 

деление урока на этапы, один из которых – обязательный компьютерный практикум. 

В рабочей программе нашли отражение цели и задачи изучения информатики на 

ступени основного общего образования. 



 

Цели, задачи учебного предмета. 

Сформировать информационную культуру школьника, под которой понимается 

умение целенаправленно работать с информацией с использованием современных  

информационных технологий в основной школе. 

Задачи курса: 

- формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных 

устройств;  

- формирование представления о таком  понятии как информация, информационные 

процессы, информационные технологии; 

- совершенствовать умения формализации и структурирования информации, выбирать 

способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, 

графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств 

обработки данных; 

- развитие  познавательных  интересов,  интеллектуальных  и  творческих способностей 

средствами ИКТ; 

- воспитание  ответственного  отношения  к  информации  с  учетом правовых  и  

этических  аспектов  ее  распространения;  избирательного отношения к полученной 

информации;  

- повышение качества преподавания предмета.  

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают 

информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса 

строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, 

через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная мо-

дель. 

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков 

использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для 

формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей 

деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных 

предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего 

учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены 

таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого 

спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от 

средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и 

«электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится 

безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в 

практической работе с текстовым, графическим и звуковым  редактором. Вслед за этим 

идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются 

представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, таблица, 

диаграмма, графики и пр.). 

Курс нацелен на формирование умений, с использованием современных цифровых 

технологий и без них, самостоятельно или в совместной деятельности: фиксировать 

информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, 

отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; 

проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и 

корректировать планы. 

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20—

25 мин.), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов 

— интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного 

содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Всего на 



выполнение различных практических работ отведено не менее половины учебных часов 17 

часов. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального 

содержательного материала и заданий из других предметных областей. Как правило, такие 

работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего 

подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и 

коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в 

проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение 

нескольких недель. В итоговом подсчете учебного времени к образовательной области 

«Информатика и информационные технологии» отнесена половина часов практикумов на 

отработку пользовательских навыков с имеющимися средствами базовых ИКТ.  

Основной  формой  проведения  занятий  является  урок  (изучение  новых знаний,  

закрепление  знаний,  комбинированный,  обобщения  и систематизации  знаний,  

контроля  и  оценки  знаний),  и обусловлен взаимодействием нескольких объективных 

факторов: целями, задачами и учебной программой по информатике, спецификой условий 

учебного процесса, спецификой контингента учащихся. 

В качестве основных принципов отбора материала можно выделить следующие: 

доступность, последовательность, соответствие возрастным особенностям, и интересам 

обучающихся, коммуникативная направленность. В соответствии с сюжетным замыслом 

уроки объединены в разделы. Разделы содержат разное количество уроков и 

соответствуют четырём учебным четвертям. 

Примерная программа для общеобразовательных учреждений под редакцией 

Семакин И.Г., Залогова Л. И. рассчитана  для обязательного изучения информатики и 

информационных технологий на ступени основного общего образования VII по IX класс. 

В связи со сложностью учащимися углубленного изучения некоторых тем, высокой 

мотивацией к изучению предметарабочая учебная программа рассчитана на 34 часа для 

обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени 

основного общего образования с изменениями в количестве часов той или иной темы, а 

также внесены дополнительные темы для устранения пробелов в знаниях за предыдущие 

классы, так как отсутствует пропедевтический курс V – VI классов.  

1.В разделе «Человек и информация», включена тема «Измерение информации. 

Содержательный подход»; 

2.Расширяя познания в разделе  «Компьютер как универсальное устройство 

обработки информации», включена тема «История развития вычислительной техники»; 

3.Овладевая умения работать с текстовой информацией в разделе «Текстовая 

информация и компьютер» включена тема «Гипертекст»; 

4.Развивая творческие способности учащихся в разделе «Графическая информация 

и компьютер» перераспределено количество часов работы с растровым редактором Paint. 

Net; в разделе «Мультимедиа и компьютерные презентации» включена тема «Обработка 

видеофайлов с помощью компьютера». 

5. Для межпредметной связи с геометрий, технологией и черчением, а также для 

поступления в технические Сузы, Вузы в разделе «Графическая информация и 

компьютер» добавлен час работы с векторным редактором Компас. 

Данные темы актуальны. Распределение содержания обучения адаптировано под 

школу из опыта работы. 

Раздел Дидактические единицы, которые необходимо ввести в 

рабочую программу 

Человек и информация Измерение информации. Содержательный подход.-7 ч 

Компьютер как 

универсальное устройство 

обработки информации 

История развития вычислительной техники.-8 ч 

Текстовая информация и 

компьютер 

Гипертекст.-12 ч 



Мультимедиа и 

компьютерные 

презентации 

Обработка видеофайлов с помощью компьютера.-4ч 

 

 


